
     

 

Usages du numérique et démocratie : de l’EMI aux 

plateformes algorithmiques — mobilisations, controverses, 

objets-frontières et soft power vidéoludique 

Séminaire organisé par le laboratoire GERiiCO  

Axe 3 : « Innovation par l’usage et dispositifs numériques »  

Date : Jeudi 5 mars 2026 

Horaire : 15h00 – 19h00 

Lieu : Université de Lille – Campus Pont de Bois – Bâtiment A. Salle A1.631  

Ce séminaire interroge les transformations contemporaines de la démocratie à l’ère du numérique, en 

articulant plusieurs niveaux d’analyse : éducation aux médias et à l’information, infrastructures 
numériques, plateformes algorithmiques, mobilisations citoyennes et usages vidéoludiques.  

Les interventions examineront les tensions, controverses et reconfigurations des pratiques 

démocratiques dans des environnements médiatisés par des dispositifs techniques et des logiques 

computationnelles. 

 

15h00 – 15h55 : Conférence plénière 

Olivier Mauco 

Docteur en Sciences Politique, Observatoire européen des jeux vidéo Université Panthéon 

Sorbonne (Paris I) 

Jeux vidéo, démocratie et soft power : entre culture, influence et géopolitique 

Cette intervention analysera le rôle des jeux vidéo comme instruments de soft power et objets politiques. 
En tant qu’industries culturelles globalisées, les jeux vidéo participent à la diffusion de représentations, 

de valeurs et de récits nationaux. Cette communication interrogera les relations entre production 

vidéoludique, stratégies d’influence et dynamiques démocratiques, en mettant en lumière les enjeux 

politiques, culturels et géopolitiques du médium. 

Discussion avec la salle (10 minutes incluses) 

 

15h55 – 16h10 : Pause 

 

16h10 – 16h50 : Communication #1 



Béatrice Micheau 
Maîtresse de conférences en Sciences de l’information et de la communication 

GERiiCO, Université de Lille 

Dispositifs numériques, infrastructures et objets-frontières : médiations et 

reconfigurations de l’action collective 

Je tenterai d'expliquer pourquoi j'utilise le concept d'infrastructure de Susan Leigh Star pour expliciter 

le caractère démocratique de l'institution "bibliothèque". Il ne s'agit pas d'ignorer les effets de seuil, les 
formes d'exclusion ou de discrimination pouvant s'exercer dans la vie des bibliothèques, mais de 

montrer qu'interpréter les bibliothèques comme des infrastructures permet de les comprendre comme 

lieux possibles d'exercice de la démocratie. 

Discussion avec la salle (10 minutes incluses) 

 

16h50 – 17h30 : Communication #2 

Thomas Guignard 

Maître de conférences en Sciences de l’information et de la communication (IAE Lille) 

Alex Deslée 

Maître de conférences en Sciences de gestion (IAE Lille) 

Hamdi Dhkil 

Maître de conférences en Mathématiques appliquées (IAE Lille) 

Plateformes, IA et gouvernementalité algorithmique : désinformation climatique et 

transformations de l’espace public 

Cette présentation interroge la désinformation climatique sur YouTube comme un produit systémique 
de la gouvernementalité algorithmique et des modèles technico-économiques des plateformes. Elle 

s’inscrit dans un projet de recherche interdisciplinaire mobilisant notamment le développement d’un 

outil automatisé basé sur des réseaux de neurones récurrents (RNN) pour détecter et quantifier la 

circulation des récits climatosceptiques. 

Cette approche permet d’articuler analyse computationnelle et analyse critique des plateformes afin de 

mieux comprendre le rôle des algorithmes dans la structuration des débats publics contemporains. 

Discussion avec la salle (10 minutes incluses) 

 

17h30 – 18h10 : Communication #3 

Amandine Kervella 

Maîtresse de conférences en Sciences de l’information et de la communication 

GERiiCO, Université de Lille 



     
Éducation aux médias et à l’information : expérimenter la citoyenneté à l’épreuve des 

tensions démocratiques 

Cette intervention reviendra sur plusieurs terrains de recherche portant sur des dispositifs d’éducation 

aux médias et à l’information (EMI) inscrits dans le temps long. Elle montrera comment ces 
dispositifs peuvent constituer des espaces permettant aux jeunes publics d’expérimenter concrètement 

des formes de participation citoyenne. 

Toutefois, loin d’un idéal consensuel, ces expériences révèlent également la dimension conflictuelle de 

la démocratie, mettant en évidence tensions, paradoxes et enjeux critiques, y compris pour les 

chercheur·es impliqué·es dans l’analyse de ces dispositifs. 

Discussion avec la salle (10 minutes incluses) 

 

18h10 – 18h50 : Communication #4 

Yuliya Samofalova 

Doctorante en Sciences de l’information et de la communication 

GERiiCO, Université de Lille 

Activisme climatique en ligne et enjeux démocratiques : responsabilité, justice 

climatique et pratiques info-communicationnelles de Fridays For Future sur Instagram 

et TikTok 

Cette intervention analyse la communication du mouvement Fridays For Future en France, en 
Belgique et en Italie sur Instagram et TikTok. Elle s’appuie sur des méthodes d’analyse de contenu, 

d’analyse de cadrage et d’analyse de sentiment afin de caractériser les formes d’organisation, les 

objectifs et les pratiques info-communicationnelles des jeunes activistes. 

Les résultats mettent en évidence la centralité des discours relatifs à la responsabilité politique et à la 
justice climatique. Ils montrent également comment les plateformes numériques constituent des 

espaces de participation, de contestation et de transformation des formes contemporaines de 

l’engagement démocratique. 

Discussion avec la salle (10 minutes incluses) 

 

18h50 – 19h00 : Conclusion et clôture du séminaire 

 
Modération Julian Alvarez – Responsable Axe 3 - GERiiCO, Université de Lille 
Synthèse des échanges, perspectives de recherche et discussions informelles. 
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